Letni tabor Rabst&ji nad Stielou 2006 Vypracoval: Ale§s Novak

Celotiborovd hra: KOUZELNY SVET HARRYHO POTTERA — jednotlivé hry

FAMFRPAL
Celym tdborem nas bude provazet trénovani a turnaje ve farmrpalu.

Pravidla:

Hrat budou vZzdy 2 skupiny proti sob¢é na obdélnikovém htisti na louce. Na dvou kratSich a
proti sob& leZicich stranach histé budou tii branky velikosti 1 x 1 m” a tyto branky budou
umistény v rizné vysce — viz obr.

Branek bude tedy celkem 6 ... 3 na kazdé strané.

Hrat se bude se 3 mi€i: camral, potlouk a zlatonka:

Camralem se budou tymy snazit nahravaci metodou vhodit branku druhému tymu.

S camralem se nesmi ub&hnout dal nez 3 kroky a nesmi se ho drzet déle jak 5 sekund. Kazda
branka ma jinou hodnotu. Jedna je za 1 bod, druha za 2 a tteti za ty body pti kazdém prihozu
pro tym, ktery g6l da. V ptipad€, Ze camral opusti hfiSt€ a neni to gol — nasleduje autove
vhazovani jako ve fotbale. Po golu vhazuje brankat, jenz gol obdrzel. Jedna se o volejbalovy
mic.

Potlouk je téz volejbalovy mic, se kterym se vybijec¢ bude snazit vybit protihrace. Téz
volejbalovy mic.

A zlatonka kulicka. Pfed kazdou hrou se vSichni hra¢i otoci zady a rozhod¢i tuto kulicku
schova do hfiSté. Tu se pak bude snaZit najit chyta¢ z kazdé skupiny. Nalezenim zlatonky
polocas konci a ndlezce ziska pro sviij tym deset bodu. Toto ¢islo 1ze, pokud budou divoké
vysledky typu 56:12, upravit.

Hraci budou:
Chytac: Ten co hledé z zlatonku — z kazdého tymu jeden hrac.

Vybije¢: Ten co jediny miize vybijet potloukem. Stat smi pouze na lajné hiisté a vybijet
protihrace. V piipad¢, Ze jej zasahne, musi postieleny hra¢ vybehnout se hiisté a bézet ,,pro
novy Zivot* na ur¢ené misto na cca 50 metrti od htisté. Teprve pak se opét mlize ucastnit hry.
V ptipadé, Ze vybijeC netrefi a mi¢ vypadne z htisté ven — musi pro néj vybijec dojit.

V ptipad¢, Ze zlstane ve hiiSti miize mu ho spoluhrac podat. V ptipadé, ze trefi — musi mu ho
odnést trefeny hrac¢ a pak teprve jit obihat. Kazdy vybije¢ ma sviij jeden potlouk a nesmi si je
brat. Protihraci nesmi vybije¢i mi¢ odkopavat a nesmi se ciziho mice viibec dotykat.

V ptipadé, Ze tak ud€laji... musi obihat. V ptipad¢, Ze vybijec trefi svého hrace, tak se nic
nedéje. Z kazdé skupiny je jeden vybijec.

Brankat: Jediny hrag, ktery se miize pohybovat v brankovisti, co je izemi vodorovné
s kratkou lajnou htisté u branek, ve vzdalenosti 2 metry po celé délce.
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2 metry 2 metry
Brankar brani vSechny 3 branky, do ktery se snazi soupefi vsitit camral. Brankafr, chytac a
vybijec jsou nevybitelni.

Utocnici a obranci: To jsou zbyli hraéi. Jejich tkol je nahravat a stiflet goly. Jsou vybitelni a
v zadném piipadé nesmi pomahat chyta¢ovi hledat zlatonku. Hra kon¢i bud’ po 20ti minutach
(2 polocasy). Jednotlivé polo¢asy mohou byt samoziejmé zkracené nalezenim zlatonky. Je
mozna, ze za 2 minuty bude hotovo. Zlatonka musi byt tedy tak mala, aby se jen tak nenasla.

Pomiicky pro hru:

6 branek (vzdy po stejné velkych parech)

4 volejbalové mice

Zlatonka, co by pink-ponkovy micek v zlatych barvach (rad¢ji nékolik).
Pé4smo na lajny.

Stopky

Néco na psani ¢i znazornovani skore




