Letni tabor Rabsteji nad Stirelou 2006 Vypracoval: Ales Novak

Celotaborova hra: KOUZELNY SVET HARRYHO POTTERA - jednotlivé hry

Hledani zlodéje z Askabanu — aneb hon na vedouci

Rano vzbudime vedouci uz o ptl hodiny dfive, aby se stihli bez problémi nasnidat a
vypadnout z tdbora diive nez se vzbudi déti. V tabofe ziistane minimum personalu.

Vsude po tabote vylepime plakaty s textem hledé se, odménou a fotkou hledan¢ho vedouciho.

Déti se mezi tim vzbudi. AleS s Jezkem udé€laji rozcvicku a nasnidaji. Po snidani jim ddme
nastup a vysvétlime jim pravidla hry, ktera jsou:

Vedouci, instruktofi a prefekti se schovaji v okruhu: lipa, silnice, cesta k turistarné,
turistarna, louka k seniku, louka k seniku pouze na prichod, ale vedouci tam byt nesmi,
senik, cesta od n¢j, hranice zelené¢ho lesa, z pahorku dolu, feka, mrtvé rameno potoka a zas
lipa.

Vedouci se mohou schovat, zahrabat, potopit, zasypat, €i jinak zamaskovat, maximalni vyska
kam mohou na strom od zem¢ je 3 metry.

Kazdou vedouci je jinak bodové ohodnocen, (coz je napsano na plakatech). Déti musi
vedouciho najit a chytit. Za chyceni se povazuje, kdyZ se ho jakymkoliv zplisobem dotknou.
Takto lapeni vedouci se musi dobrovolné nechat odvést do tdbora (do Askabanu). Po té, co
ho néktery z Clent odvede, miize jit hledat dal§i. Samoziejme mezi tim, co ho odvadi, mohou
uz ostatni Clenové hledat dal, ale odvadéjici chytat nemuze.

Vyhréava skupina, ktera chyti vedouci za nejvétsi hodnotu vyhrava (4,3,2,1) a ziskdva odménu
podle poctu bod.

Mala skupina:

Pomiicky:
12 plakatt s vedoucima: Je tfeba na vekolu vyfotit vedouci, icka a prefekty (pokud mozno,

aby tam vypadali hodné zutivé€... jako Sirius Blafl).



