Letni tabor Rabsteji nad Stirelou 2006 Vypracoval: Ales Novak

Celotaborova hra: KOUZELNY SVET HARRYHO POTTERA - jednotlivé hry

Denni hra: Uhranuti baziliSka

Détem se fekne, ze musi najit vchod do tajné komnaty, ktera je kdesi v okruhu ptl kilometru
od tabora. Tajemna komnata je oznacena ¢ervenymi Taborkami. Jejich ukolem se je do ni
dostat, tak aby je nezahlédl baziliSek, jakmile je zahlédne — zkameni a budou kameni, dokud
jim n€kdo jiny nepoda lé€ivé sérum.

Tajemna komnata bude na pahorku u seniku, ale abychom jim to usnadnili a zaroven se drzeli
knih — nakreslime na nadrZ jakoby krvavym pismem: ,,Tajemna komnata je oteviena —
k seniku kdyZ pohlédnes, hbité zvite zahlédnes*.

U seniku nebo v jeho blizkosti se vyznaci fAborkama. Toto izemi budou ze vnitf hlidat 2 az 3
vedouci podle potieby, kteti budou jménem ¢i popisem hlésit kazdého, koho zahlédnou.
Jakmile bude doty¢ny spatfen a zahlaSen, musi si stoupnout a ¢ekat, dokud mu n€kdo nepoda
sérum. To se d¢la tak, ze kdokoliv jiny (spoluhra¢ 1 protihrac) ho poklepa rukou. V tu chvili je
volny. Jakmile bude 1 1écCitel pted lé¢enim €1 po ném nahlaSen — stava se z n¢j také uhranuty a
musi téz nehybné stat jako socha.”

Jakmile se nékdo dostane u iizemi — uz ho nemuze baziliSek usknout.

Vitézi ta skupina, které se podati dostat do tajemné komnaty nejvice svych ¢leni. V piipade
rovnocenného postu ¢lentt budou zvyhodnény skupiny s niz§im poctem ¢lent tymu.

Malé skupina si tuto hru zahraje v ptijatelnéjSim terénu
Pomiicky:

Cervena tempera
Cervené fdborky



