Letni tabor Rabst&ji nad Stielou 2006 Vypracoval: Ales Novak

Celotdborovd hra: KOUZELNY SVET HARRYHO POTTERA — jednotlivé hry

Denni hra: ARENA

Na louce je vytvofen z horolezeckého lana kruh o priméru cca 20m. V kazdé ¢tvrting€ kruhu
se postavi jedna druzina, tak aby mezi ni a kruhem ziistaval prostor cca 2m.

Ve vSech druzinach se utvoti dvojice. V ptipade, Ze pocet ¢lent ve druzin€ bude lichy —
naplni jej jejich prefekt ¢i instruktor, ktery ovSem vZzdy tvoii dvojici s nejmladsim ¢lenem
druZiny.

Jakmile dvojice budou utvofeny, rozhodni zaveli start. V tu chvili se vzdy jedna dvojice

z kazd¢é druziny vyda obihat kruh a to vnéjsi stranou ve sméru hodinovych rucicek. Za
povinnosti maji obéhnout minimalné 2 kola. Jakmile je ubéhnout uz na jejich startu ceka
ptipravena dalsi dvojice a po dobéhnuti okamzit€ bézi také dvé kola a hned po ni tieti a tvrta
dvojice opét dveé kola. Dokud dvojice neplacne dalsi — potad se pocita, ze kolo nedobéhla.

Body:

Za kazdé ob¢hnuti kola: 1 bod
Za kazdé ptredbehnuti soupete: 1 bod
Kdyz mé& soupet predbehne: - 1 bod

Vyhréava skupina ktera ma po tomto maratonu nejvétsi pocet boda.

Malé skupiny hraje proti sobé, ale s mens$im kruhem.

Pomiicky:
Horolezecké lano
Zapisnik pro rozhod¢i u skupin



